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CROSSWORLDS GAME -
WARSZTATY Z WYOBRAZNI

Szukasz ciekawych form warsztatowych do zaproponowania
uczestnikom i uczestniczkom swoich dzialan? Chcesz promowac
rozwoOj uwaznosci, wyobrazni i codziennej refleksji? Czujesz potrzebe
rozpoczecia ze swojg grupa/spotecznoscig rozmowe o kryzysie
klimatycznym i migracjach, ale nie wiesz, od czego zacza¢?

Zespot Strefy WolnoStowej, razem z witoskim zespotem teatralnym Cantieri Meticci
I we wspotpracy z uczestnikami i uczestniczkami warsztatow tworczych fundaciji,
przygotowat performatywng gre, ktdra zaprasza osoby uczestniczgce do eksploracii
tematow zwigzanych z migracjg i klimatem poprzez ¢wiczenia i zadania tworcze.
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DLA KOGO?

Gra przeznaczona jest dla dorostych, senioréw, mtodziezy, mozna w nig gra¢ w
miedzypokoleniowym i miedzykulturowym gronie, w sali warsztatowej, teatralnej, w
domu kultury, galerii czy w kawiarni albo na tawce w parku.

PO CO?

Gra ma na celu zaréwno pobudzenie wyobrazni, nieszablonowego myslenia,
obudzenie pomystowosci, jak rowniez integracje miedzy uczestnikami i uczestniczkami
oraz refleksje na temat migracji w obliczu trwajgcego kryzysu klimatycznego.
Proponowane zadania utatwiajg wzajemne uczenie sie przy uzyciu artystycznych
metod ekspresji w grupach mieszajgcych rézne pokolenia i punkty widzenia. Zadania
oparte sg 0 narzedzia i metody pracy bazujgce na wymianie doswiadczen,
improwizaciji, wyobrazni, wspotpracy i uwaznosci, wtgczajg do wspodlnego dziatania
osoby o réznych historiach zyciowych, w roznym wieku i mowigce réznymi jezykami.
Sg jednoczesnie okazjg do rozwoju talentéw i umiejetnosci, odkrywania dotychczas
nieznanych form wyrazu siebie i swoich poglagdéw na swiat. Wazne w naszej pracy jest
skupienie na temacie rozwoju wyobrazni, jako czynnika, ktory poméc moze w
codziennych wyzwaniach dotyczacych waznych spotecznie kwestii migracji i zmian
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O CZYM?

Crossworld Game - warsztaty wyobrazni koncentrujg sie na rozumieniu dzisiejszej
migracji w jej ztozonosci, biorgc pod uwage kryzys klimatyczny, wyzwania i zmagania
codziennego zycia w nowym kraju, kwestie prawne, budowanie nowych relacji i
miejsca do zycia. Na warsztatach staramy sie rozktada¢ na czynniki pierwsze nasze
schematy myslenia o migracji i przemieszczaniu sie, zastanawiamy sie wspdlnie, skad
wziety sie przekonania o potrzebie istnienia narodu, granic, dokumentéw
potwierdzajgcych prawo do poruszania si€ i przebywania w danym miejscu. Siegamy
zarowno do swoich doswiadczen, jak i do tekstow o procesach migracyjnych ludzi,
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JAK NAS ZAPROSIC?

Jesli jestes zainteresowany/a, abysmy przeprowadzili warsztaty/gre z grupg czy
spotecznoscig, z ktérg pracujesz - skontaktuj sie z nami. Mozemy przyjechac¢ do Was i
przeprowadzi¢ warsztat w Waszej przestrzeni, mozemy tez zaprosi¢ Was do naszego
miejsca przy Kaliskiej 8/10 badz wspdlnie zastanowi¢ sie nad najdogodniejszym punktem
spotkania. Termin ustalimy wspodlnie. Warsztat finansowany jest z programu Erasmus +
(Edukacja Dorostych), w zwigzku z czym zaproszenie nas nie wigze sie dla Was z
dodatkowymi kosztami.

Napisz do nas: kontakt@strefawolnoslowa.pl

OSOBY PROWADZACE:

Alicja Borkowska — wspotzatozycielka Strefy WolnoStowej, rezyserka i animatorka kultury,
kuratorka projektéw w Polsce i za granicg (m.in. Wtochy, Francja, Iran, Boliwia, Palestyna).
Specjalizuje sie w tworczej pracy z grupami wielokulturowymi.

tukasz Wojcicki — performer, choreograf, dramaturg, animator kontrkultury. Pracuje z
grupami mniejszosciowymi i niedoreprezentowanymi w sztuce gtownego nurtu (Gtusi,
miodziez, seniorki). Wspotpracowat m.in. z Komung Warszawa, Chorem Kobiet, Instytutem
Grotowskiego.

Natalia Lis — artystka interdyscyplinarna tgczaca choreografie, taniec, performans i wideo. Jej
filmy pokazywano w Portugalii, Brazylii i Polsce. Doswiadczenie zdobywata w pracy w
Srodowiskach miedzynarodowych.

Pavel Tavares — promocja i dokumentacja. Brazylijski artysta wideo, twérca koncepcji

,2dokumentu science fiction”. Jego filmy i instalacje prezentowano na miedzynarodowych
festiwalach. Studiowat projektowanie
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